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Kody, které zméni rychlost Ozobota ze 3neci rychlosti
RYCHLOST (nejpomalejsi), aZ na nitro zrychleni (nejrychlejsi).

Jako Enek (nejpomalejsi)
—3 pomalu
—» pohodové tempo

Jako Snek: Trivtefinova davka super pomalého tempa.
Pomalu: Kéd pro pomalou jizdu.

Pohodové tempo: Standardni, vychozi rychlost jizdy.
Rychle: Kod pro rychlou jizdu.

Turbo: Kéd pro extra rychlou jizdu.

Nitro zrychleni: Trivtefinova davka super rychlého tempa.

Kody (kromé tfivtefinovych) plati do nafteni jiného rychlostniho kddu nebo vypnuti
Ozobota.

— rychle
— turbo
— nitro zrychleni (nejrychlejsi)

SMER

Ozobot se ve vychozim stavu na kfiZovatkiach chova nidhodné, pokud

napf. kod "zahni vievo™ nelze provést, zachova se opét ndhodné.

Zahni vlevo: Na pfisti kfizovatce zahne Ozobot doleva.

Pokracuj rovné: Na pfisti kiiZovatce pojede Ozobot rovné.

Zahni vpravo: Na pfisti kfizovatce zahne Ozobot doprava.

Skok doleva (mimo drihu): Ozobot okamZité zatodi o 90° doleva a jede vpfed, dokud
nenarazi na novou caru, pak se ndhodné otodi a pokracuje ve sledovani nove cary.

Skok rovné (mimo drihu): Ozobot pokrafuje rovné i po skonfeni ¢ary. Kéd nebude
fungovat, pokud bude pred koncem £ary kfizovatka.

Skok doprava (mimo drahu): Ozobot okamZité zatoéi o 90° doprava a jede vpfed, dokud
nenarazi na novou caru, pak se ndhodné otodi a pokracuje ve sledovani nové cary.

Celem vzad {o 180°): Ozobot se otodi o 180° a sleduje €aru v opacném sméru.

Celem vzad (na konci drahy): Ozobot se otoéi o 180° na konci ary a sleduje ji v opacném
sméru.

CASOVACE Tyto kédy nechaji Ozobota méit Eas nebo Eekat.

Casovat (30 vtefin do vypnuti): Ozobot zafne odpoditivat 30 vtefin, b&hem kterych ale
porad sleduje €aru a vykonava pokyny, které ziskava. Bude blikat - jedno bliknuti za
sekundu, ke konci blikad rychleji. Po 30 vtefindch se vypne.

Vypnout €asovac: Vypne Casovaf a vrati Ozobota do vychoziho nastaveni.

Pauza (3 vtefiny): Ozobot se na 3 vtefiny zastavi, pak pokracuje dal jako predtim.

czobct Fedu

Kaody, které Ozobotovi Fikaji, jak se ma chovat na kfizovatkach.

ozobot.com
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Kody, s kterymi Ozobot dokdze skvélé kousky.

COOL TRIKY

Tornddo: Ozobot se otodi dvakrat okolo své osy se vzristajici rychlosti a potom nasleduje
caru ve stejném sméru jako predtim.

Cik-cak: Ozobot se pfi jizdé vpied rozhoupe do stran (prava, leva, prava, leva), potom
pokracuje v jizdé rovné.

Pirueta: Ozobot se otofi dvakrat kolem své osy stejnou rychlosti a potom nasleduje €aru
ve stejném sméru jako pfedtim.

Jizda pozadu: Ozobot se rychle otoéi o 180 stupnd, vrti se pozadu 1 sekundu, znovu se
otofi o 180 stupnd a pokracuje v jizdé pivodnim smérem.

Ozobot umi napocitat do péti kfizovatek, odbocek,
zmén barvy nebo bodd.

POCITANI

Pocitej kiizovatky: Po projeti péti kiizovatek ('T' nebo '+') Ozobot udéla oslavny tanecek,
zacne blikat Eervené a pfestane sledovat €aru.

Pocitej odbocky: Podobné jako pfikaz 'Podite] kfiZovatky', ale Ozobot pocitd jen ty
kfizovatky kde odbodi. Pokud jede rovné, tak kfiZovatku nezapoditid. Ozobot se mize
rozhodnout na kfizovatce ndhodné nebo ho miZzeme smérovat pfikazem "Pokracuj rovné’
Pocitej barvy: Ozobot prestane sledovat ¢aru po spoditani pét barevnych zmén Eary.
Pocitd se zména napf. z Cervené na zelenou. Zmény z ¢erné se nepocitaji, stejné jako se
nepoditaji seky barvy kratsi nez 2 cm.

Pocitej body: Ozobot zaéne odpofitavat od péti bodd. Vidy po projeti kédu ‘-1 bod’
odpoditd jeden bod. Po dosazeni 0 Ozobot zatandi oslavny tanecek, prestane sledovat Earu
a zacne blikat cervené. Pomoci kédu “+1 bod' Ize poéet bodd az do vySe pét zvySovat.
Ozobot si odpocet pamatuje do vypnuti.

W HRA f KONEC Kody pro oznaceni konce tilohy a zda ma Ozobot

zacit znovu nebo se zastavit.
Vyhra/konec (hrat znovu): Ozobot pfedvede oslavny taneéek a pokracuje dal ve sledovani
cary.
Vyhra/konec (konec hry): Ozobot pfedvede oslavny tanecek a €3ru uZ dal nesleduje.
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