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POPIS AKTIVITY
Cislo aktivity: RO 008
Nazev aktivity: WEDO 2 - sestaveni modelu nakladniho vytahu
Misto realizace: uvnitf
Vékova kategorie: |8+

Vzdélavaci oblast:

Informaéni a komunikaéni technologie, Clovék a svét prace

Obecné informace,
vzdélavaci cil:

Informaéni a komunikaéni technologie - V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program; program otestuje a opravi v ném
pfipadné chyby. Upravi pfipraveny postup pro obdobny problém; ovéfi
spravnost jim navrzeného postupu, najde a opravi v ném ptipadnou chybu.
Clovék a svét prace — Provadi se stavebnici jednoduchou monta? a demontaz,
pracuje podle pfedlohy.

Zak sestavi podle navodu model nakladniho vytahu, konstrukce je obohacena
o novy konstrukéni prvek - navijdk. V programovani si upevni svoje znalosti
a dovednosti nabyté v predchozich aktivitdch a je zaméfena predevsim na
ovladani motoru.

Casovy odhad: 60 min.

Priprava: Pomucky: stavebnici Lego WEDO 2, mobilni zafizeni (tablet, pocitac) s aplikaci
Lego education WEDO 2.0, ndvod na sestaveni vytahu
Planovani, motivace: Jak vyzdvihnout naklad do vysky?
V Uvodni ¢asti hodiny miZeme nechat Zaky navrhnout feSeni dané otazky —
problému. MlzZeme rovnéz zminit, kde vSude se podobné mechanismy
pouzivaji (jefab, navijak u automobilu, rumpal studny, téZzebni véz, kladka na
stavbé) https://cs.wikipedia.org/wiki/V%C3%BDtah
Nasledné nechame Zaky rozmyslet, jak by se dal vytah sestavit za pomoci dilkd
a funkcnich prvk( stavebnice WeDo2, pripadné poukaZzte na nedostatky di
technickou narocnost nékterych navrhd.
Na zavér mlZete zavést diskuzi i na ptipadna rizika a omezeni vytahu (nosnost,
vyska, vyvaZeni apod.)

Postup: Tvorba:

Zaci mohou stavét jednoduchy vytah podle navodu, nebo se mohou pokusit
postavit vytah ¢i podobné zvedaci zafizeni s motorem (napf. jefab) podle
vlastniho ndvrhu.

Navod naleznete na http://it.pedf.cuni.cz/wedo2/konstrukce/Vytah.html#

K naprogramovani zdakladnich udloh si Zaci vystaéi s jiz vyzkouSenymi
programovymi ikonami, prfedevsim pro ovladani motoru. Novinkou zde bude
predevsim nutnost motor vcas zastavit, aby kabina nenarazila do kladky.

1. Sestav program, ktery vyzdvihne vytah smérem nahoru

U prvniho Ukolu maji Zaci v podstaté jen roztocit motor s navijdkem, coz by jim
nemélo Cinit potize. Zakladni program mUze vypadat napft. takto:
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Pfi takovém feSeni se motor roztoci, ale sdm se nezastavi. Zastavit motor je
mozné rucné pomoci tlacitka stop v aplikaci, nebo si mohou Zaci sestavit
pomocny program pro zastaveni motoru.

Otdzkou pro mnohé bude, jakym smérem se md motor otacet pro pohyb
kabiny smérem nahoru, po kratkém testovani na to zZaci jisté pfijdou.

Dalsi otazka, ktera mlze u této ulohy nastat, je, jak rychle se kabina vytahu
pohybuje. MUzZe se stat, ze se nékterym skupindm pohybuje rychleji nez
ostatnim. To je ddno nastavenim rychlosti motoru, kterd byla v programu
naposledy pouZzita. Pokud tedy chcete mit jistotu, Ze se bude kabina pohybovat
konkrétni rychlosti, je zapotfebi ji v programu nastavit:

2. Pfidej druhy program, ktery spusti vytah zase dol{

Obdobné bude feSena druha uloha, zméni se pouze smér otaceni motoru.
PoloZeny dotaz “Vis, co se stane, kdyZ program nezastavime?” mohou Zaci
vyzkouset zodpovédét napriklad spusténim kabiny dol{i z lavice. Pro mnohé
bude pfekvapenim, Ze se po odvinuti provazku za¢ne vytah pohybovat smérem
nahoru, ackoliv se nezménil smér otaceni motoru. Oba navrzené programy
budou od této chvile pracovat opacné.

3. Uprav programy tak, aby nebylo nutné vytah zastavovat ru¢né

Toto zadani vede zaky k odkrokovani programu a zjisténi, na jak dlouho mohou
spustit motor, aby vytah dojel do krajni horni polohy.

Lze zacit naptiklad nastavenim doby otaceni na hodnotu 1 a zjisténim, kolikrat
Ize program spustit, nez je kabina vytahu Uplné nahore.

Reeni lohy se pak mze lisit podle pouzité konstrukce a nastavené rychlosti
motoru.
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4. Pojmenuj si oba programy a pftirad’jim rGzné klavesy pro spusténi

Ctvrta Uloha ma odhalit zakéim dalsi moZnosti spousténi programu, pokud na
né jesté nenarazili v pfedchozim objevovani aplikace. Sami Zaci mohou pfi
testovani pohybu kabiny narazit na to, Ze si spletou oba programy a spusti tak
omylem kabinu vytahu na opacnou stranu, nez chtéli. Odtud pak vznika
potfeba od sebe oba programy oddélit. To lze ucinit napf. jejich pfifazenim
urcité kldvese a moznosti ovladat vytah z kldvesnice pocitace.

Pojmenovani programu lze provést i pouzitim komentare.

Vyjede vytahem nahoru Sjede vytahem dold

Pokrodilejsim zplsobem je pak pojmenovani samotnych programdi slovné a
jejich volani jejich jménem.
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Tento zpUsob bude pro vétsinu zaka pfilis pokrocilou konstrukci, je zde zafazen
pro Uplnost, pfipadné jako namét k dalSimu rozsifeni ulohy pro velmi rychlé
skupiny.

5. Oba predchozi programy spoj tak, aby vytah vyjel nahoru, tam 5 sekund
pockal a pak sjel opét doll

Redeni patého Ukolu bude zavislé na zplsobu piedchoziho programu. Zaci,
ktefi maji jednodussi feSeni, mohou preskupit svlj program prostym
pretazenim blokd a doplnénim vyckavaciho ¢asu.

V pfipadé vyuziti podprogramu bude vysledek o poznani jednodussi, je zde
vSak nutné do ¢ekaciho ¢asu pficist i ¢as trvani prvniho podprogramu, nebo
Cekaci Cas pfipojit na konec prvniho programu.
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Pro zvladnuti aktivity samozifejmé postacuje fesSeni bez pouziti podprogramu.
ZkusSenosti z vyuky vSak ukazuji, Ze Zaci pfi svém zkoumani aplikace velmi brzy
narazi na ikony s obalkami a zkoumaji, k ¢emu jsou urceny. Zde je dobra
prileZitost takové zdky navést na feSeni s vyuzitim volani podprogramu.

6. Pridej signalizaci rGznymi barvami pfi pohybu vytahu nahoru a dold,
pfipadné vhodny zvuk

Redeni posledni Ulohy zékladniho zadani by nemélo pro Zaky predstavovat
vétsi problém. Zopakuji si pfi ném praci s barevnou diodou a ovladani
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programu.

Ponechte zakiim volnost pfi volbé barev, pfipadné se ptejte, proc¢ zvolili pravé

=
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takové barvy. Velmi podobné muZe probihat doplnéni zvukovych efektd,
pokud to prostiedi dovoluje. Zaci nasledné mohou vymyslet jednoduchy
pribéh s vytahem, modifikovat jeho chovani nebo se pustit do rozsifujiciho
zadani — jizda po jednotlivych patrech.

Sdileni:

Zaci prezentuji jednotlivé modely vytahu, diskutuji a vzajemné sdili napady a
zkuSenosti.

Rizika a doporuceni:

Navod je nevhodny pro Zaky bez predchozich zkuSenosti. Navod k sestaveni
ma nékolik nejasnosti, a proto je nutné zakim hodné pomahat.

Principy skutecnych vytah( si Ize prohlédnou napt. na Wikipedii
URL: https://cs.wikipedia.org/wiki/Vytah#Technické provedeni vytah(

Zdroj: Robotika WeDo 2. KITTV PedF UK Praha [online]. Copyright © J. Prochdzka, J.
Lapes, D. Tochacek [cit. 17.07.2021]. Dostupné z:
http://it.pedf.cuni.cz/wedo2/

Priloha: Priloha ¢.1/RO 008 - Fotonavod
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